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4.0 Hoofdmenu 
 

                  
 
 
 

4.0 “Hoofdmenu“ 

De knop(*)  “Gegevens invoeren” (4.1) kunt u aanklikken tot dat u de kooinummers heeft toegekend.  
Voordat u nog geen kooinummers heeft toegekend zijn de Knoppen (**) “Zoeken / Wijzigen / Toevoegen” (4.3) en 
“Punten Invoeren” (4.4) niet te gebruiken.  
 

Als u de kooinummers heeft toegekend is de knop (*) “Gegevens invoeren” (4.1) niet meer te gebruiken maar nu zijn 
wel alle andere knoppen inclusief de Knoppen (**) “Zoeken / Wijzigen / Toevoegen” (4.3) en “Punten Invoeren” (4.4) 
te gebruiken. 
 

Als u in het menu “Inzenders / Inschrijfformulieren” (4.1B) een inzender heeft ingevoerd zal de knop (***)  “Diverse 
Lijsten en Stickers (4.2) ook te gebruiken zijn. Als u met uw muis op deze knop klikt komt u in het menu “Diverse 
Lijsten en Stickers” en zoals u dan kunt zien kunnen niet alle knoppen gebruikt worden. Pas als de Kooinummers 
zijn toegekend kunt u wel alle knoppen in dit menu gebruiken. En zodra de kooinummers zijn toegekend zal de knop 
benaming “Diverse Lijsten en Stickers” (4.2) in het hoofdmenu (4.0) wijzigen in “Menu printen”. 
Als er nog geen inzenders in het menu “Inzenders / Inschrijfformulieren” (4.1B) zijn ingevoerd is de knop “Diverse 
Lijsten en Stickers” gewijzigd  in “Adresstickers Printen”. Zie 4.2B.5 
 
4.1 “Gegevens invoeren” 
Als u in het “Hoofdmenu” (4.0) op de knop “Gegevens Invoeren” (4.1) klikt dan komt u in het scherm met het onder-
staande menu. In dit menu staan alle knoppen welke verwijzen naar de in te voeren onderdelen. 
Deze onderdelen worden ieder apart besproken in deze handleiding.                         
 

 
 

4.1A  = dit onderdeel wordt besproken op pagina 7 
 
4.1B     = dit onderdeel wordt besproken op pagina 9 
 
4.1C = dit onderdeel wordt besproken op pagina 12 
 
4.1D = dit onderdeel wordt besproken op pagina 14 
 
41.E = dit onderdeel wordt besproken op pagina 16 
 
4.1F = dit onderdeel wordt besproken op pagina 18 
 
4.1G = dit onderdeel wordt besproken op pagina 19 
 
4.1H = dit onderdeel wordt besproken op pagina 21 
 
4.1I = dit onderdeel wordt besproken op pagina 23 
 
4.1J = Deze knop speekt voor zich, hiermee gaat u terug 
     naar het “Hoofdmenu” (4.0) 

4.1  = de onderdelen worden besproken vanaf pagina 6 

 
4.2     = de onderdelen worden besproken vanaf pagina 24 
Knop “AdressƟckers Printen” (4.2B.5) wordt besproken op pagina 32 
     

4.3 = de onderdelen worden besproken vanaf pagina 74 
 
4.4 = de onderdelen worden besproken vanaf pagina 86 
 
4.5 = de onderdelen worden besproken vanaf pagina 101 
 
4.6 = de onderdelen worden besproken vanaf pagina 109 
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